
《三维动画》课程实验教学大纲
	课程编号：
	B0704011S
	课程名称：
	三维动画

	课内总学时：
	48
	实验学时：
	8


一、实验课程的性质、目的和任务

性质：《三维动画》课程是数字媒体技术、广告学专业的专业基础课和教育技术学专业的专业课的理论课程配套实验。
目的和任务：本课程旨在讲授三维动画的设计方法和操作技巧，为广告与多媒体设计专业的学生将来从事影视制作业、广告与多媒体制作等工作领域打下基础。本课程是在教学中注重培养学生实际操作能力和艺术审美能力。通过实验教学，使学生掌握三维建模的一般方法，具备运用修改器工具制作三维变形造型，并运用材质编辑工具给三维体赋予材质，掌握放置灯光和摄像机的方法，能创建一个完整的场景，最后通过参数设置制作计算机三维动画。
二、实验内容、学时分配及基本要求
	序号
	实验项目名称
	学时
	实验内容及要求
	开出
组数
	每组人数
	实验
类型
	选
做
	必
做
	备注

	1
	建模练习
	2×2
	实验内容：

· 了解主要的建模的方法和建模技术；

· 掌握各种二维图形绘制方法；
· 掌握放样物体的变形方法；

· 熟悉Modify命令面板，掌握修改器的使用；

· 学习使用多边形建模方法构建一个复杂模型。

实验要求

· 要求掌握使用Create / Geometry命令面板及工具栏工具创建标准和创建扩展三维几何体模型的方法；

· 要求掌握各种二维图形绘制方法；

· 要求掌握放样物体构建的方法和五种变形的修改方法，注意区别和比较使用，重点掌握拟合变形，能够运用该种变形制作简单放样物体。

· 要求了解基本的模型操作方法,如选择模型和修改模型；

· 要求熟悉Modify命令面板，掌握修改器面板配置修改器与变换的区别，掌握修改器堆栈、编辑修改器的顺序和修改器堆栈的塌陷；

· 要求掌握Bend、Taper、Twist、Skew、Noise、Stretch、XForm等修改器的使用；

· 要求掌握二维造型Extrude、Lathe、Bevel修改器等修改器的使用；

· 要求掌握使用多边形建模方法，构建复杂多边形模型。

	30
	1
	验证
	
	是
	

	2
	灯光、材质、摄像机练习
	2×2
	实验内容：

· 熟悉材质编辑器和给物体赋予材质的方法；
· 熟悉材质/贴图浏览器并能从材质库中获取材质；
· 熟练设置材质的基本参数设置，能够制作霓虹、自发光、透明等材质效果；
· 掌握基本贴图方法，学会设置内建式和UVW Map贴图坐标使用；
· 学会在场景中建立和设置环境光、泛光灯和目标聚光灯。
· 学会在场景中建立和调整摄像机
实验要求

· 要求熟悉材质编辑器的界面，了解基本的材质参数选项的位置和调整方法。

· 要求完成一种以上的材质设计：塑料、不锈钢、玻璃。

· 要求能够建立摄像机，调整摄像机参数，对摄像机命名，并切换到摄像机视图，对安全框（Safe Frame）进行设定；

· 要求建立不同种类的灯光，并能够调整灯光的颜色、衰减、投影贴图、阴影效果。
· 完成一个简单场景的布光练习。


	30
	1
	验证
	
	是
	

	3
	动画与渲染练习
	2×2
	实验内容：

· 了解3ds max中的时间设置。
· 熟悉轨迹视图与功能曲线建立和调整，并能利用轨迹视图来创建和调整计算机三维动画。

· 用轨迹窗和动画控制器制作动画。
· 了解Motion面板，学会使用Motion面板中常用的动画控制器制来制作和调整计算机三维动画。
· 学会使用渲染动画及视频合成对动画或图像进行合成处理；

· 学会在场景中建立火焰特效、雾、质量雾和质量光；
· 建立和使用质量雾和质量光，了解它们的特性；
实验要求

· 完成动画关键帧与时间设置练习。

· 要求用轨迹视图和动画控制器制作两个动画，制作小球动画和过山车动画；（可二选一）
· 完成动画设计练习 ：滚动的坦克履带；

· 要求完成动画渲染及视频合成的参数设计；（不要求完成影片）
· 要求建立大气特效：火焰特效、雾、质量雾和质量光，并观察参数与效果之间的关系。

	30
	1
	验证
	
	是
	

	4
	粒子系统和数字特效练习
	2×2
	实验内容：

· 进行粒子系统的创建；

· 熟悉施加重力、风等场作用对粒子系统产生影响

· 学习了PArray（粒子列阵）
实验要求

· 了解粒子系统的创建和初始设置。

· 熟悉重力、风等场对象的创建和设置。

· 了解场与粒子对象之间的相互作用。


	30
	1
	验证
	
	是
	


三、考核及实验报告

（一）考核
1、考核方式：上机操作和完成设计作业相结合

2、实验成绩的评定：

	评分项目
	分值比例

	考勤
	10％

	实验完成
	70％

	实验效果
	20％


3、实验成绩占课程总成绩的20％

（二）实验报告
实验报告的内容：

实验名称、实验目的、实验任务、实验内容、实验过程描述(包括实验结果分析、实验过程遇到的问题及体会）

实验报告的要求：

实验报告递交形式为书面和电子两种，实验报告不少于600字或2页。

四、主要仪器设备

硬件：
1、用于三维动画设计制作的专业计算机

2、数字摄像机、录像机和辅助设备

3、非线性视频编辑设备
软件：
1. AUTODESK 3D MAX

2. ADOBE PHOTOSHOP

3. MICROSOFT OFFICE

五、教材及参考书

1．教材

   《三维动画技术（第一版）》，霍智勇，江苏科学技术出版社，2009年

2．主要参考书

    [1]《3d studio MAX5.X动画设计教程（第一版）》，霍智勇，东南大学出版社, 2003年

[2]《3ds Max8标准教材（第一版）》，欧特克，电子工业出版社，2006年
[3]《3ds max 8 Bible（First Editor）》, Kelly L.Murdock.，Willey publishing Inc, 2006
[4] 《Pemiere6.0非线性编辑技术与影视制作（第一版）》，王琦，.北京：科学出版社，2004.

[5] 《Adobe Premiere 6.0标准教程（第一版）》，(美)Adobe公司，北京：中国电力出版社，2004.
六、说明

由于3D动画技术的发展很快，在教学中将会增加新的内容，减少或删去过时内容，以保证课程内容的鲜活和实用。
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