《新媒体动画创作》课程实验教学大纲
	课程编号：
	B0705701S
	课程名称：
	新媒体动画创作

	课内总学时：
	64
	上机实验学时：
	32


实验类别：□通识基础  □学科基础  □专业基础  ■专业
一、实验课程的目的和任务

性质：本课程是动画专业的专业限选课程。本实验是《新媒体动画创作》课程的课内上机实验教学环节。
目的和任务：

目的：该实验是验证、巩固课堂讲授的理论知识的必要环节，且通过上机实验，亦可以培养提高学生的动手能力、运用知识解决实际问题的能力。
任务：新媒体设计是近几年来新兴起的设计门类之一，在当今社会中扮演的角色也越来越重要。与传统的单向媒体设计不同，其具有丰富生动的表现力。新媒体动画创作最大的特色即融合了新媒体和动画元素，动画的受众从被动的接收转向主动的选择，而且接收方式也变得更加人性化。新媒体动画创作的应用领域也越来越广泛，存在于科学发展、改造自然、生产、生活等所有人类涉及的领域中。从广告业到会展业，从医疗教学到工业生产，从军事模拟到数字娱乐，无处不见新媒体动画的身影。

二、实验内容、学时分配及基本要求
	序号
	实验项目名称
	学时
	实验内容及要求
	开出
组数
	每组人数
	实验
类型
	选
做
	必
做
	备注

	1
	作品分析
	4
	内容：

分析学生的作品创作案例，学生之间互相学习新媒体设计的创意构思和制作形式；

要求：

分析学生的作品创作案例，学生之间互相学习新媒体设计的创意构思和制作形式。主要目的是为了开阔学生眼界，使学生能互相交流学习，取长补短，以提高学生的艺术修养及专业水平；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	2
	互动设计软件平台
	4
	内容：

对多种媒体元素进行整合，从而完成软件环境下的互动设计；

要求：

本课程将互动设计及动画中系统集成的软件环境进行展开，学生学习如何对多种媒体元素进行整合，从而完成软件环境下的互动设计。学生需重点掌握软件环境下的互动设计特点；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	3
	交互界面硬件设计
	4
	内容：

完成新媒体动画中的硬件平台设计选型；

要求：

本课程具体讲解互动媒体设计中的交互界面硬平台设计概念，就互动媒体设计中的交互界面硬平台设计的概念以及常用的设计方法等进行深入的研究。学生需重点掌握交互界面硬平台设计及方法。；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	4
	互动应用（一）
	4
	内容：

新媒体动画硬件平台的设计方法及过程；

要求：

本课程具体讲解新媒体动画设计中的交互界面硬平台设计概念，就新媒体动画设计中的交互界面硬平台设计的概念以及常用的设计方法等进行深入的研究。学生需重点掌握新媒体动画创作界面硬平台设计及方法；
	30
	1
	验证
	√
	
	

	5
	互动应用（二）
	4
	内容：

新媒体动画硬件平台的设计方法及过程；

要求：

本课程具体讲解新媒体动画设计中的交互界面硬平台设计概念，就新媒体动画设计中的交互界面硬平台设计的概念以及常用的设计方法等进行深入的研究。学生需重点掌握新媒体动画创作界面硬平台设计及方法；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	6
	互动应用（三）
	4
	内容：

新媒体动画硬件平台的设计方法及过程；

要求：

本课程具体讲解新媒体动画设计中的交互界面硬平台设计概念，就新媒体动画设计中的交互界面硬平台设计的概念以及常用的设计方法等进行深入的研究。学生需重点掌握新媒体动画创作界面硬平台设计及方法；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	7
	项目创作（一）
	4
	参见《综合性实验教学大纲》
	30
	1
	综合
	
	√
	

	8
	项目创作（二）
	8
	参见《综合性实验教学大纲》
	30
	1
	综合
	
	√
	


三、考核及实验报告

（一）考核
本课程实验非独立设课，实验考核成绩的评定方法：实验完成（60％）；实验效果（20％），实验报告内容（20%）。实验成绩记入课程平时成绩（约占70%）。
（二）实验报告
实验报告的内容：

包括实验目的（以简洁明了的叙述说明本次实验的目的）；基本思想；制作过程（需有一定注释）； 实验结果；分析和体会（包括实验结果分析，设计过程所遇到的问题，问题解决中得到的经验和体会，进一步改进的设想等）。
实验报告的要求：

实验报告以电子版形式递交。实验报告要书写规范、文字简练、语句通顺、图表清晰。
四、主要仪器设备

硬件：计算机；交互工具； 

软件：交互软件开发工具，Flash等 

五、教材及参考书                                                                             
教材

[1]  刘惠芬，数字媒体/技术•应用•设计(第2版)．清华大学出版社，2008
参考书

[1] 艾德•盖特纳，动画设计的构图与合成．上海人民美术出版社，2013

[2] 李四达. 数字媒体艺术概论. 清华大学出版社，2010

[3] 托尼•怀特(Tony White). 从铅笔到像素:数字动画经典教程. 人民邮电出版社，2012
综合性实验教学大纲

课程编号：B0705701S
实验课程名称：新媒体动画创作

实验项目名称：作品设计

实验类型：综合性实验 

实验类别：基础□  专业基础□  专业■  
实验学时：32

所涉及的课程及知识点：新媒体基础，互动基础。 

一、实验目的

1．加深对于交互设计的理解。

2．该实验是验证、巩固课堂讲授的理论知识的必要环节，且通过项目创作，亦可以

   培养提高学生的动手能力、运用知识解决实际问题的能力。
二、实验内容

综合设计实践：

基于《交互动画设计》的课程基础，制作较为完整的交互设计作品。

利用课程所学知识，进行新媒体动画作品创作实践。结合新媒体创作特征及方法，制定动画艺术项目策划方案，进行人员组织，项目实施及公开展示等。
三、实验仪器设备和材料清单

软件：交互软件开发工具，Flash等

硬件：计算机；互动工具。
四、实验要求

1．制定动画艺术项目策划方案；
2．进行人员组织；

3．项目实施；

    4．公开展示。

五、实验报告要求

实验报告内容：包括实验目的（以简洁明了的叙述说明本次实验的目的）；基本思想；设计过程（需有一定注释及插图）； 实验结果；分析和体会（包括实验结果分析，设计与调试过程所遇到的问题，问题解决中得到的经验和体会，进一步改进的设想等）。

    实验报告以电子版形式递交。实验报告要书写规范、文字简练、语句通顺、图表清晰。
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