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一、课程的性质和目的
课程性质：本课程是动画专业的专业限选课程。                                
目的：通过本课程的学习，使学生掌握动画场景的专业基础知识，进行造型原则、造型方法、场景的空间构成、色彩光影造型的动画场景设计。培养学生的实际动手能力，为后续课程的学习打下良好的基础。
二、课程教学内容及基本要求
本课程主要讲授动画场景的构思方法、空间构成、色彩创作、光影造型、动画场景设计图的制作等方面内容。以工作过程为向导，以典型工作任务为基点，综合理论知识，操作技能和职业素养为一体的思路设计。本课程教学的主要任务：通过理论与实践学习，学生不但能够掌握动画场景的专业知识和专业技能，还能够全面培养其团队协作、沟通表达、工作责任心、职业道德与规范等综合素质，使学生通过学习的过程掌握工作岗位中所需要的各项技能。主要教学内容包括：场景概述；场景设计的造型原则与方法；场景的空间构成；场景的色彩创作与光影造型；场景的陈设与道具；动画场景镜头透视与应用；场景的材质场景中的自然气氛等。
通过学习本课程，学生应达到：基本掌握动画场景设计中的构思方法、空间构成、色彩创作、光影造型、动画场景设计图的制作等方面内容。通过本课程教学与实践，使学生初步掌握其原理，具备动画场景创作和设计的基本能力。
（一）课程教学内容及知识模块顺序

1．知识单元一: 场景概述（3学时）

（1）知识点一：场景概念            

（2）知识点二：场景设计的范围和任务
（3）知识点三：场景在影片中的功能
（4）知识点四：场景的特性
（5）知识点五：动画场景设计的要求   

教学基本要求：

了解场景概念，区分“场景”与“背景”，了解场景设计的范围和任务以及场景在影片中的功能，深入理解场景的十大功能，了解场景的特性，理解动画场景设计的要求。
2．知识单元二: 场景设计的造型原则与方法（3学时）

（1）知识点一：整体造型意识 

（2）知识点二：把握主题、确定基调
（3）知识点三：造型形式 

教学基本要求：

通过多种实例树立整体造型意识，了解把握主题、确定基调，引导学生探索独特恰当的造型形式。
3．知识单元三: 场景的空间构成（6学时）
（1）知识点一：形的基本概念     

（2）知识点二：造型的规律
（3）知识点三：造型的方法
（4）知识点四：动画场景中空间的表现
教学基本要求：
理解点、线、面、体如何体现形的基本概念，掌握不同的造型的规律与方法，理解动画场景中空间的表现：空间概念、组成要素、分类、空间结构、空间形态的心理感受、塑造场景空间的方法等。
4．知识单元四: 场景的色彩创作与光影造型（6学时）

（1）知识点一：色彩的基本规律            

（2）知识点二：色彩的心理
（3）知识点三：色彩的应用
（4）知识点四：光影造型概述            

（5）知识点五：光影在动画影片中的作用   

教学基本要求：

理解并掌握色彩的基本规律、心理、以及应用，充分理解光影造型的意义，是学生能够通过不同的色彩与光影营造出不同氛围的场景。
5．知识单元五: 场景的陈设与道具（3学时）
（1）知识点一：陈设与道具的基本概念            

（2）知识点二：陈设道具在影片中的作用  
教学基本要求：

了解陈设与道具的基本概念以及在影片中的作用
 6．知识单元六: 动画场景镜头透视与应用（18学时）

（1）知识点一：方位结构图的制作            

（2）知识点二：场景效果图的制作
（3）知识点三：场景镜头画面透视
（4）知识点四：场景透视的表现功能     

教学基本要求：

了解并掌握方位结构图的制作方法，了解并掌握场景效果图的制作方法，理解镜头画面透视的方法并能较为熟练的绘制透视场景，理解并掌握绘制具有运动感、速度感、危机感的效果的场景。

  7．知识单元七: 场景的材质（3学时）

（1）知识点一：材质的分类与特征         

（2）知识点二：材质的艺术表现力
（3）知识点三：场景材质的表现原则
（4）知识点四：场景材质的创作要求
（5）知识点五：场景材质的创作方法  
教学基本要求：

了解材质的分类与特征，分析材质的艺术表现力，掌握场景材质的表现原则，了解并掌握场景材质的创作要求与方法。
8．知识单元八: 场景中的自然气氛（2学时）
（1）知识点一：场景中的主要自然气氛元素         

（2）知识点二：自然气氛在电影中的作用
教学基本要求：
了解场景中的主要自然气氛元素，了解自然气氛在电影中的作用。

9．知识单元九: 综合设计（4学时）
（1）知识点一：场景中的主要自然气氛元素         

教学基本要求：

通过综合设计的练习，将本课程所学知识进行融会贯通，从而完成动画场景设计的要求。
（二）课程的重点、难点及解决办法
重点：场景设计中的空间构成；场景的色彩创作与光影造型；动画场景镜头透视与应用。

难点：造型的规律与方法；场景的色彩的应用；方位结构图的制作；场景镜头画面透视。

解决办法：

理论课的课堂教学要充分利用多媒体课件辅助课堂教学，通过大量的案例进行分析与不同类型动画场景设计风格的介绍，让学生了解动画场景的丰富性。并通过对写实风格、装饰风格以及幻想风格的重点介绍与分析，让学生掌握这几种较为常用的设计手段，为以后动画设计中动画场景的制作打下坚实的基础。

重点难点在讲授时，尽可能选择简短又能说明知识点的示例，课堂上在一定的集成环境下进行一定的课堂练习，同时通过案例讲解分析的方式帮助学生理解新概念。同时，加强课后练习使学生能够掌握相关的知识与技能。每一次实验内容要与相应的理论知识相配套，明确实验目标，提示实验难点，并定制每一次实验的实验报告，使学生在完成报告的过程中体会到每一题对学生训练的方向和要求。加深对重点难点的理解并提高应用能力。
三、实验实践环节及基本要求

1．实验实践教学环节在本课程中的作用及要求（实验教学大纲单独编写）

本课程是实践性很强的课程，上机实验环节对于整个课程的学习至关重要。学生通过上机实验才能更好地理解理论知识，将这些理论知识真正用于动画场景设计是学习这门课的最终目的。上机实验环节重在培养学生对动画场景空间构成；场景的色彩与光影运用；场景效果图的制作与设计等的能力。从而使学生熟练掌握动画场景设计的过程与方法。
2．实验项目(具体要求见实验教学大纲)
实验一：场景的空间构成（3学时）

实验二：场景的色彩与光影运用（3学时）

实验三：场景效果图的制作（3学时）

实验四：场景画面透视设计（3学时）

实验五：综合设计（4学时）
四、本课程与其它课程的联系与分工
本课程为动画专业的专业课程，也是动画专业的限选课，它是动画分镜头设计、动画后期制作、动漫艺术表现等课程的前修课，是后续课程学习的重要基础。                                      
五、对学生能力培养的要求

通过动画场景设计的学习，学生不但能够掌握动画场景的专业知识和专业技能，还能够全面培养其团队协作、沟通表达、工作责任心、职业道德与规范等综合素质，使学生通过学习的过程掌握工作岗位中所需要的各项技能。
六、课程学时分配
总学时48，其中讲课32学时，上机16学时。课程主要内容和学时分配见课程学时分配表。
课程学时分配表
	教学环节

课程内容         时数
	讲课
	上机
	实验
	习题及讨论
	小计

	场景概述
	3
	
	
	
	3

	场景设计的造型原则与方法
	3
	
	
	
	3

	场景的空间构成
	3
	3
	
	
	6

	场景的色彩创作与光影造型
	3
	3
	
	
	6

	场景的陈设与道具
	3
	
	
	
	3

	动画场景镜头透视与应用
	12
	6
	
	
	18

	场景的材质
	3
	
	
	
	6

	场景中的自然气氛
	2
	
	
	
	3

	综合设计
	
	4
	
	
	

	总            计
	32
	16
	
	
	48


七、建议教材和教学参考书目                                                                  
1．教材
    [1] 孙立军，韩笑．动画场景设计[M] ．北京：京华出版社，2010年 
2．主要参考书

[1] 武立杰．动画场景设计[M] ．北京：中国青年出版社，2008年

[2] （美国）杰森•杰士曼•迈耶著．动漫透视．嵇小庭译[M] ．北京：中国人民美术出版社，2010年

[3] 翟翼翚．动画场景设计[M] ．北京：清华大学出版社，2008年

[4] 刘军．动画场景设计[M] ．北京：北京交通大学出版社，2009年                                                                 
八、课程考核
本课程采用开卷考查方式，总评成绩由平时成绩和期末成绩组成，无期中考试。平时成绩占总评的30%，期末成绩占总评的70%。平时成绩从作业、上课出勤率、实验等几方面进行考核。                                             
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