
《专业综合实践（二）》教学大纲
课程编号：B0762051C

课内周数：2周
课程类别：□通识基础  □学科基础  ■专业基础  □专业  

适用专业：数字媒体艺术、动画
所涉及的课程及知识点

本实践周涉及动画角色造型。所含知识点有动画人物头部及全身的设计和人物的比例图和主角的表情动态图表现。

二、目的与任务

目的：指本实践环节总的目的是使学生通过本课程通过手绘训练，配合电脑软件进行描线上色，使学生掌握动画造型的设计方法，同时培养学生的创新能力，进而了解动画造型设计的规范流程。
                
任务：整个实践周课题分成动画造型基础与学习方法和角色造型强化练习，学生需要掌握动画造型的基本设计方法，能够初步理解和设计简单的造型。需要对动画造型展开创意，进行草图设计和效果图绘制，可选择使用电脑进行简单上色。                                                    
三、内容与要求

模块一 动画造型基础与学习方法  

   （一）课题内容

    完成相关内容：基本图形设计、人体结构动态草图绘画以及动画角色“三部曲”练习等内容。

   （二）课题要求

    根据简单基本型，在规定时间内（一般为30分钟左右，进行造型创作练习）。根据参考资料图片，对造型进行分析，画出人体结构的动态草图，需注意关节的衔接。在进行动画角色“三部曲”练习的时候需要注意角色变形的过程和变形的方式。
（三）考核及报告要求
1. 考核
本模块从以下方面考核：线条（20%）；构图（30%）；动画造型（40%）；实验报告总结（10%）
2. 报告要求
报告的内容包括：课题名称、目的、任务、课题内容、动画造型基础过程描述（在动画绘制的过程中遇到的问题及体会也需表述）。                                                                                                          
（四）课题任务分解及学时安排

	课题任务分解（课题内容细化）
	学时安排

	1.简单动画角色练习（对于动画造型的流程把握）
	15

	2.动画角色造型形式分类（写实绘画类、漫画风格、装饰风格、符号风格）
	15

	3.动画人物三部曲练习（真人角色造型练习、卡通角色造型练习、抽象角色造型练习）
	10


模块二 角色造型强化练习   

   （一）课题内容

    完成相关角色造型强化练习，包括动物、植物、人物等内容。

   （二）课题要求

    知识点动画造型的设计构想、动画造型的草图设计、动画造型的效果图设计

（三）考核及报告要求
1. 考核
本模块从以下方面考核：设计构思（20%）；构图（30%）；内容表现（40%）；实验报告总结（10%）
2. 报告要求
报告的内容包括：课题名称、目的、任务、课题内容、动画造型基础过程描述（在动画绘制的过程中遇到的问题及体会也需表述）。                                                                                                                                   
（四）课题任务分解及学时安排

	课题任务分解（课题内容细化）
	学时安排

	1.人物角色造型练习（人体比例和结构、动态造型、结构、表情练习）
	20

	2.动物角色造型练习（动物的结构、表情等练习）
	10

	3.植物以及魔幻类练习（多物种组合练习）
	10


四、主要仪器设备

硬件：相关绘画工具
软件：相关三维制作软件                                                             

     五、思考题
1、拟人化是不是动画独有的造型方式？

2、不同时代，审美标准不同，你认为现代动画造型什么才是真正美的造型？
六、说明

强化速写练习
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