《交互设计（一）》课程实验教学大纲
	课程编号：
	B0708801S
	课程名称：
	新媒体艺术设计

	课内总学时：
	48
	实验学时：
	16


实验类别：□通识基础  □学科基础  □专业基础  ▉专业 
一、实验课程的目的和任务

性质：《交互设计（一）》是面向传媒与艺术学院三年级数字媒体艺术在校本科学生的专业限选课。本实验是《交互设计（一）》课程的课内上机实验教学环节。
目的和任务：

目的：该实验是验证、巩固课堂讲授的理论知识的必要环节，且通过上机实验，亦可以培养提高学生的动手能力、运用知识解决实际问题的能力。
任务：交互设计是一个关注交互行为、用户体验与人机间有效沟通的数字产品设计领域，它涉及可用性研究、用户分析、情感研究、界面设计、认知心理、工业设计和人机工程学等诸多领域。内容共分7章，包括交互设计与交互媒体、交互设计的理论探索、交互设计方法和流程、工业时代的人机交互、后工业时代的交互设计、设计心理学与交互设计、交互设计的未来发展等。本课程侧重培养学生在交互设计与艺术方面的认知，掌握以用户体验为中心的交互设计，培养学生结合信息产业和社会需求的初步创意能力。

二、实验内容、学时分配及基本要求
	序号
	实验项目名称
	学时
	实验内容及要求
	开出
组数
	每组人数
	实验
类型
	选
做
	必
做
	备注

	1
	交互设计方法和流程
	3
	内容：

掌握目标导向设计的阶段训练，绘制交互设计原型构建草图；

要求：

理解以用户为中心的设计和以活动为中心的设计两者核心内容和异同，结合案例理解高瞻远瞩的设计类型和方法，掌握交互设计模型，并理解IDEO交互设计行业的全新设计思维及其四步产品创意法，并理解目标导向设计的六个阶段，关键掌握原型设计的方法，并能够绘制交互设计原型构建。
	30
	1
	验证
	
	√
	

	2
	后工业时代的交互设计
	3
	内容：

结合交互设计与数字化生活的关系，完成基本的界面设计；

要求：

充分理解后工业时代的交互设计及其中“无形”的交互设计，理解交互媒体时代的设计转向；理解超文本概念；了解阿帕网和Web浏览器的发明；了解Web 2.0的概念和理论；了解Facebook的诞生及发展现状，以及SNS社区的表现及现状；结合案例了解移动数字终端产品的发展及市场营销；了解交互设计与数字化生活的关系；理解新媒体交互艺术作品的表现形式；理解即时通讯交互设计；了解电脑游戏中交互设计“趣味”的重要性；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	3
	设计心理学与交互设计
	3
	内容：

完成交互设计中的桌面隐喻设计；

要求：

理解设计既要符合人的生理机能，又要符合人的心理认知过程，满足人的情感需求；理解心理学和交互设计的联系；了解认知心理学的研究内容；理解信息加工理论中人的记忆的作用；了解记忆中输出信息的编码方式及存储信息时间长短之分；理解信息加工中的人的思维形式；理解隐喻在桌面交互设计中的造型观念和手段；掌握交互设计情感化的方法与步骤；
	30
	1
	验证
	
	√
	

	4
	交互设计的未来发展
	4
	内容：

人本界面的设计基础；

要求：

了解和谐自然的人机交互方式及普适计算的思想核心；了解多重触控技术的发展及研究现状；理解语音交互的开发和设计方向；了解机器翻译的应用；了解人脸识别的广泛应用；了解手写识别技术的应用；了解表情识别在于建立和谐友好的人机交互环境；重点掌握交互界面的最终归宿——“人本界面”的核心内容及本质。
	30
	1
	验证
	√
	
	

	5
	作品设计
	3
	参见《综合性实验教学大纲》
	30
	1
	综合
	√
	
	


三、考核及实验报告

（一）考核
本课程实验非独立设课，实验考核成绩的评定方法：实验完成（60％）；实验效果（20％），实验报告内容（20%）。实验成绩记入课程平时成绩（约占70%）。
（二）实验报告
实验报告的内容：

包括实验目的（以简洁明了的叙述说明本次实验的目的）；基本思想；制作过程（需有一定注释）； 实验结果；分析和体会（包括实验结果分析，设计过程所遇到的问题，问题解决中得到的经验和体会，进一步改进的设想等）。
实验报告的要求：

实验报告以电子版形式递交。实验报告要书写规范、文字简练、语句通顺、图表清晰。
四、主要仪器设备

硬件：计算机；交互工具； 

软件：交互软件开发工具，Flash等 

五、教材及参考书                                                                             
教材：

[1] 李四达，交互设计概论．清华大学版社，2009年
参考书:

[1]  腾讯公司用户研究与体验设计部. 在你身边,为你设计:腾讯的用户体验设计之道. 电子工业出版社，2013
[2] 李四达. 数字媒体艺术史. 清华大学出版社，2010

[3] 科尔伯恩 (Giles Colborne)，简约至上:交互式设计四策略．人民邮电出版社，2011

综合性实验教学大纲

课程编号：B0708801S
实验课程名称：交互设计（一）

实验项目名称：作品设计

实验类型：综合性实验

实验类别：基础□  专业基础□  专业■  
实验学时：3

所涉及的课程及知识点：新媒体基础，互动基础。 

一、实验目的

1．加深对于交互设计的理解。

2．该实验是验证、巩固课堂讲授的理论知识的必要环节，且通过项目创作，亦可以

   培养提高学生的动手能力、运用知识解决实际问题的能力。
二、实验内容

综合设计实践：

制作交互设计作品。

利用课程所学知识，进行交互作品创作实践。制定交互艺术项目策划方案，进行人员组织，项目实施及公开展示等。
三、实验仪器设备和材料清单

软件：交互软件开发工具，Flash等

硬件：计算机；互动工具。
四、实验要求

1．制定交互艺术项目策划方案；
2．进行人员组织；

3．项目实施；

    4．公开展示。

五、实验报告要求

实验报告内容：包括实验目的（以简洁明了的叙述说明本次实验的目的）；基本思想；设计过程（需有一定注释及插图）； 实验结果；分析和体会（包括实验结果分析，设计与调试过程所遇到的问题，问题解决中得到的经验和体会，进一步改进的设想等）。

    实验报告以电子版形式递交。实验报告要书写规范、文字简练、语句通顺、图表清晰。
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