
《作品设计VII》教学大纲
课程编号：B0765271C
课内周数：1周
课程类别：□通识基础  □学科基础  □专业基础  □专业  

适用专业：动画、数字媒体艺术
一、所涉及的课程及知识点
涉及课程：动画造型设计、电脑图文设计、数字绘画

知识点：动画造型的设计流程、设计规范、动画造型设计的分类和方法。

二、目的与任务

目的：本课程要求相关学生了解动画造型的规范流程，通过案例分析造型的风格及类型，理解区分动画造型比例图、转面图、效果图的含义，熟悉造型设计的方法和技巧。能够通过手绘完成动画造型的草图、概念图，进而使用二维软件进行线条和颜色的处理。
任务：根据构思进行角色造型的设定，完成以下实验任务：

任务前准备：动画人物原型的构思
任务一：主要人物草图和概念图

任务二：故事中出场人物比例图

任务三：故事主角的转面图

任务四：故事主角的正式效果图

三、内容与要求

模块一：主要人物草图和概念图

   （一）课题内容 

    设计并完成主要人物的草图和概念图。                                         

   （二）课题要求   

    通过手绘形式对故事构思中的主要角色进行初步设计。                                       

（三）考核及报告要求
1. 考核
 作品中主要人物的草图线稿，能够体现构思中的主要想法，展现主角的性格特征和行为习惯，适用于人物的表演和故事的发展。                        

2. 报告要求

报告中需说明草图的绘画内容、绘画步骤、教师修改意见和修改结果，以及设计完成后的心得体会。                                                            
（四）课题任务分解及学时安排

	课题任务分解
	学时安排

	1.故事构思
	2

	2.人物草图设计
	4

	3.人物动作概念设计
	2


模块二：故事中出场人物比例图

   （一）课题内容 

    设计并完成所有出场人物的比例图。                                         

   （二）课题要求   

    在手绘基础上使用电脑软件进行设计，将所有的人物的造型进行身材、外貌特征的比较，理解动画造型设计比例的重要性和生产流程规范。                                       

（三）考核及报告要求
1. 考核
 作品中所有出场人物的黑白线稿比例图，能够直观展现角色间的身材差异，以及服饰、道具和性格上的不同。学生应学习综合、完整、统一的系列造型风格。                        

2. 报告要求

报告中需说明绘画内容、绘画步骤、教师修改意见和修改结果，以及设计完成后的心得体会。   

（四）课题任务分解及学时安排

	课题任务分解
	学时安排

	1.人物比例图草图
	2

	2.人物比例图绘制
	4

	3.人物比例图的修改调整
	2


模块三：故事主角的转面图

   （一）课题内容 

在完成比例图的基础上，进一步设计主角的细节结构，设计并完成故事主角的转面图。   
   （二）课题要求   

    在手绘基础上使用电脑软件进行设计，将故事主角的造型进行细化，认真考虑服饰、道具，和各个角度的特征处理。动画专业学生需完成至少4个不同角度的转面，其他专业学生可根据自身情况酌情降低难度。                                                                  

（三）考核及报告要求
1. 考核
 作品中主角的黑白线稿转面图，能够深入细致的思考和表现人物不同角度的特征，在理解人物结构的基础上，要表现统一的身材特点，研究五官和四肢的位置变化，学习细节的表现技巧。                   

2. 报告要求

报告中需说明绘画内容、绘画步骤、教师修改意见和修改结果，以及设计完成后的心得体会。   

（四）课题任务分解及学时安排

	课题任务分解
	学时安排

	1.人物转面图草图
	2

	2.人物转面图绘制
	4

	3.人物转面图的修改调整
	2


模块四：故事主角的转面图

   （一）课题内容 

在完成转面图的基础上，构思主角的动作和造型细节，设计并完成主角或多个角色的宣传效果图。
   （二）课题要求   

    在手绘基础上使用电脑软件进行设计，合理安排构图，选择最能表现人物特点和故事气氛的表现方法展开绘制。
（三）考核及报告要求
1. 考核
     作品画面安排合理，能够较好的展现人物造型的优点和特征，充分体现作品气氛。具有一定的造型基础和软件使用技巧，能适当表现造型各部分的质感，对色彩有准确的把握。                   

2. 报告要求

报告中需说明绘画内容、绘画步骤、教师修改意见和修改结果，以及设计完成后的心得体会。   

（四）课题任务分解及学时安排

	课题任务分解
	学时安排

	1.人物效果图草图
	2

	2.人物效果图绘制
	4

	3.人物效果图的色彩处理
	4

	4.效果图的综合调整
	2

	5.实验总结和报告的撰写
	4


四、主要仪器设备

硬件：PC机、拷贝台、最好有手绘板和扫描仪
软件：Photoshop、Flash、AI                                                         

     五、思考题
    分析比较动画造型和一般美术造型的区别和联系，体会动画造型设计的规范。
六、说明 

     根据不同班级的专业特点，设计主题和侧重点可以有所不同。                                          
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