
《影视合成与特效》课程实验教学大纲
	课程编号：
	B0708530S
	课程名称：
	影视合成与特效

	课内总学时：
	64
	实验学时/

上机实验学时：
	32


实验类别：□通识基础  □学科基础  □专业基础  ■专业  

一、实验课程目的和任务

    性质：影视合成与特效是数字媒体艺术专业的专业限选课程。                         

    目的和任务：通过本课程的学习和实验，使学生在掌握影视后期的基本原理及相关理论的基础上，逐步熟悉影视后期合成与特效的基本流程、规律与方法。要求学生系统学习Adobe After Effect的操作技巧，采用一系列的实例来学习和掌握影视后期特效制作方法，培养学生在影视后期制作与数字栏目包装方面的技术和审美能力，掌握以数字非线性技术为手段的艺术创作方法，使学生能够形成影视后期较色、合成、动画、特效及节目片头制作方面的基本创作素质，具备良好的影视后期制作能力。                                                   

二、实验内容、学时分配及基本要求
	序号
	实验项目名称
	学时
	实验内容及要求
	开出
组数
	每组人数
	实验
类型
	选
做
	必
做
	备注

	1
	图层与动画基础应用
	4
	内容：进行图层与动画基础应用实训
要求：理解图层的概念，掌握图层与动画的基本操作技法。
	30
	2-4
	验证
	
	√
	

	2
	AE特效、抠像与追踪
	8
	内容：进行AE特效、抠像与追踪制作
要求：掌握AE特效、抠像与追踪的基本和主要技法。
	30
	2-4
	验证
	
	√
	

	3
	影视广告制作实践
	8
	内容：进行影视广告实例制作

要求：理解影视广告制作流程，掌握影视广告制作的主要规则和技法。
	30
	2-4
	验证
	
	√
	

	4
	高级特效技法实践
	12
	内容：进行高级特效技法实训
要求：理解影视高级特效的制作流程，掌握高级特效技法。

	30
	2-4
	验证
	
	√
	


三、考核及实验报告

（一）考核
采用平时作业与考试相结合的考核方式，实验成绩占总成绩15%
（二）实验报告
实验报告的内容：

实验报告的内容：

1. 实验名称：_________班级_________姓名_________学号_________日期_________。

2. 实验目的：扼要而准确地描述所求解的实习题的目的。

3. 实验任务：明确实验的任务和需掌握的软件操作技巧和功能设定。

4. 实验内容：需详细记录利用软件完成相关实验的过程和使用的方法。 

5. 实验过程描述：列出实验中所用的软件制作的方法和相应的软件参数设计结果，总结本次实验，包括对测试结果的分析，测试和调试过程遇到问题的回顾和分析，软件设计与实现的经验和体会，进一步改进的设想。

实验报告的要求：

实验报告以纸质形式A4打印提交，要求内容完整、结构合理、思路清晰。        

四、主要仪器设备

硬件：专业数字图形工作站
软件：After Effect等
五、教材及参考书                                                                                 

1．教材

   毕盈. After Effects高级影视特效火星风暴[M]．北京：人民邮电出版社. 2012年
2．主要参考书

   [1]TVAfter. 3ds Max/After Effects影视包装技术精粹II[M]．北京：人民邮电出版社. 2008年
   [2]Adobe专家委员会. ADDBE AFTER EFFECTS CS3 PROFESSIONAL标准培训教材[M]．北京：人民邮电出版社. 2008年          
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