
《动画造型设计》课程实验教学大纲
	课程编号：
	B0708581S
	课程名称：
	动画造型设计

	课内总学时：
	48
	实验学时：
	16


一、实验课程的性质、目的和任务

性质：本实验课程是动画专业的专业限选课程

目的：本课程通过手绘训练，配合电脑软件进行描线上色，使学生掌握动画造型的设计方法，同时培养学生的创新能力，进而了解动画造型设计的规范流程。在掌握动画造型基本设计方法的同时，学生需要研究人物造型、动物造型的画法以及其他各类型的造型设计。并以生产实践的要求为标准，规范的设计出比例图、动态图等。为将来从事影视、动漫设计制作等工作打下基础，培养学生的思考习惯和动手能力。本课程是一门兼技术性和艺术性的课程，所以在教学中要注重培养学生实际操作能力和艺术审美能力。 

任务：
学生需要掌握动画造型的基本设计方法，能够初步理解和设计简单的造型。
重点研究和训练人物造型设计的方法，通过一些趣味性的练习，培养学生进行人物头部及全身的设计。

需要对动画造型展开创意，进行草图设计和效果图绘制，可选择使用电脑进行简单上色。

进一步对动画造型进行细化，包括设计作品中全部人物的比例图和主角的表情动态图。
二、实验内容、学时分配及基本要求
	序号
	实验项目名称
	学时
	实验内容及要求
	开出
组数
	每组人数
	实验
类型
	选
做
	必
做
	备注

	1
	动画造型基础与学习方法
	4
	内容：1.基本图形设计

2.人体结构动态草图

要求：1.根据简单基本型，在规定时间内（一般为30分钟左右，进行造型创作练习）。

根据参考资料图片，对造型进行分析，画出人体结构的动态草图，需注意关节的衔接。
	30
	1
	验证
	
	√
	

	2
	人物造型设计
	4
	内容：1.漫画人物头像练习

2.不同年龄段造型设计练习

要求：1.配合电脑软件，对提供素材进行夸张和提炼，设计一个人物漫画头像。

根据人物的年龄特征，分别设计老年、成年、幼年三个形象。
	30
	1
	验证
	
	√
	

	3
	动画造型项目设计（一）
	4
	内容：1.知识点动画造型的设计构想

2.动画造型的草图设计

3.动画造型的效果图设计

要求：1.以草图形式将创意具体化。

2.简单上色的效果图设计。
	30
	1
	验证
	
	√
	

	4
	动画造型项目设计（二）
	4
	内容：1.动画造型的比例图设计

2.主角的表情和动态设计。

要求：1.按照造型设计规范，设定全部人物的比例图。

2.对主角进行特征解构，设计三个以上表情和动态。
	30
	1
	验证
	
	√
	


三、考核及实验报告

（一）考核
实验课的考核方式通过实验作品的提交和实验报告的提交认定。实验课作品的成绩占总成绩的70%，实验报告占总成绩的20%，出勤占总成绩的10%。实验课成绩占课程总成绩的30%。

（二）实验报告
实验报告的内容：

1. 实验名称：_________班级_________姓名_________学号_________日期_________。

2. 实验目的：扼要而准确地描述所求解的实习题的目的。

3. 实验任务：明确实验的任务和需掌握的软件操作技巧和功能设定。

4. 实验内容：需详细记录利用软件完成相关实验的过程和使用的方法。 

5. 实验过程描述：列出实验中所用的软件制作的方法和相应的软件参数设计结果，总结本次实验，包括对测试结果的分析，测试和调试过程遇到问题的回顾和分析，软件设计与实现的经验和体会，进一步改进的设想。

实验报告要求书写规范、文字简练、语句通顺、图标清晰。                             

四、主要仪器设备

硬件：PC机
软件：Adobe photoshop/Flash Professional CS
五、教材及参考书

1．教材

    [1]翟翌翚.动画造型.中国电影出版社.2012年  
2．主要参考书

[1]翟翌翚.动画造型.中国电影出版社.2012年  

    [2]姚桂萍,丁海洋.动画造型基础.高等教育出版社.2007年
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