传媒与艺术学院
艺术类专业本科毕业设计成果工作量要求
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一、游戏原画类作品：游戏角色设定不少于8个角色，每个角色包含三视图或五视图、立绘、常用表情图、全身动态图等；游戏场景设定不低于8组；游戏UI设计需要完成至少20件以上的UI相关界面设定；游戏衍生品设计不少于10件。作品必须有不少于3分钟动效展示视频。
二、漫画类作品：要求完成一个情节完整的故事漫画，页漫不少于24页，条漫不少于144格，绘本漫画不少于36页，（其他类型漫画需满足相应工作量），作品必须有不少于3分钟动效展示视频。
三、动画短片：片长不少于3分钟（片头、片尾除外）。动画类型包含剧情动画、MG动画、交互动画等。
四、影视短片（含纪录片、微电影等）：片长不少于10分钟（片头、片尾除外），考核重点为脚本、分镜、摄像、后期特效等，表演部分不计工作量。
五、系列视频广告作品：不少于3个，每个视频时长原则上不少于1分钟（根据创意、剧情需要、特效和复杂程度等综合因素，时长可放宽至30秒）。
六、新媒体互动装置类作品：要求装置运行稳定、工程文件齐全、需要制作与作品相关的短视频（用于介绍作品主题、记录制作过程和展示过程）。
七、插画类作品：原则上数量不少于24张，可根据画幅尺寸和复杂程度增减，要求画面丰满，能体现足够工作量，需提供制作源文件，必须有不少于3分钟动效展示视频。
八、信息可视化类作品:
1、平面类信息可视化作品，要有具体数据图表展示，信息层级不少于五个，原则上数量不低于10张（根据尺寸、数据量和复杂程度增减），作品必须有不少于150秒动效展示；
2、动态交互类信息可视化作品片长不少于5分钟，信息呈现同平面可视化作品要求；
3、数字孪生类作品（数据大屏）按照具体设计方向考核设计内容和体量，原则上不低于五个模块，三个二级链接。
九、UI交互类作品：图标加组件设计不少于20个；UI界面不少于16个页面；有可运行的交互demo原型；APP、网站、小程序等UI产品有不少于150秒的动效展示视频。
十、数字展示和虚拟现实类作品：
1、数字化展厅方案作品，要有展厅空间的规划设计分析，展厅的展项设置要以展示大纲为依据，效果图包含：展厅平面分析图、展墙立面分析图、展示道具设计图、展厅看板设计图（一、二、三级看板），整体效果图不少于5张，制作展厅漫游视频不少于三分钟；
2、数字展示装置设计作品，数字化展示界面展示（包括设计创意分析），交互界面演示动画不少于3分钟，装置道具模型展示（可制作实物或数字展示视频）。
十一、其他表现形式的成果需由学院毕设领导小组认定执行方式和工作量。

注：
1、 动效展示视频的内容依据作品类型而定，包括但不限于交互界面演示动画、数字绘本的动效动画、设计思路与设计流程的动画展示、装置类作品的演示视频等，可与指导教师商议确定。
2、 所有类别作品均需设计展板，尺寸为1800cm✖️90cm（竖构图）。
3、 人工智能生成可以作为毕设作品的辅助设计手段，但作品的核心创意和主体设计工作需独立完成。一旦被答辩小组判定为依赖于人工智能生成的作品，不能通过本科毕业论文（设计）答辩。
